
Проєкт «Архів війни», створений ГО «Докудейз» та Infoscope, шукає UX-дизайнера/ку в
команду.

«Архів війни» – це інформаційна некомерційна платформа, яка об'єднує всі форми
цифрових матеріалів, зібраних з початку повномасштабного вторгнення Росії в Україну. Ми
каталогізуємо матеріали для збереження історії та справедливого представлення подій у
правовому та публічному дискурсах. У майбутньому матеріали будуть передані в Генеральну
прокуратуру України та Міжнародний кримінальний суд. Архів тісно співпрацює з
правозахисними організація та ініціативами.

UX-дизайнер/ка – проводить аналіз функціоналу платформи Архіву війни та досліджує
можливості інтерфейсу. Проводить коротке дослідження з користувачами. За результатами
створить макет аби зробити інтерфейс зручним, інтуїтивним та дружнім для користувача.

Основні обов’язки:
● Збір інформації користувачів про використання платформи Архіву.
● Проведення аналізу проблем наявного дизайну.
● За результатами дослідження створює макет для покращення інтерфейсу платформи:

зокрема, полегшена навігація, зручний пошуковик та основний функціонал.
● Збір та аналіз інформації від користувачів платформи після оновлення дизайну.

Наші вимоги / очікування:
● Досвід роботи в UX-дизайні не менше 3 років.
● Знання англійської не нижче B2 (уміння пояснити флоу розробникам англійською).
● Наявність портфоліо ваших робіт у будь-якому зручному форматі.

Окремі умови співпраці:
● Послуги можуть надаватись в будь-якому місці, однак є можливість працювати в

київському офісі (є стабільні електроенергія та інтернет);
● Це проєктна робота.
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